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 فرسٹ ٹرم

 ماڈل ڈرائنگ

ن  ۔ توازنسطح کا تعی 
ی
 و چوڑائ

ی
کی   Light & Shadowو تناسب ۔ نسبت کا خیال۔ ۔ ساخت ۔ لمبائ

 اہمیت ماڈل ڈرائنگ می  ۔ 

 

 (Still Life Drawingماڈل ڈرائنگ) 

۔ موضوع بے جان ہے اور  ایک  (Still Life Drawingماڈل ڈرائنگ)   ہے
ڈرائنگ یا پینٹنگ ہے جو ساکن اشیاء پر مرکوز ہوتی

۔ ... جب تک موضوع بے جان 
کبھی حرکت نہیں کرتا، عام طور پر گھریلو اشیاء، پھولوں یا پھلوں پر توجہ مرکوز کرتی ہوتے

۔  بنا سکتی ہیں
ی
، قلم اور پنسل بھی ایک ساکن زندگ  رہتا ہے

 

 
 
نسبت حاصل کرتے کا طریقہ ۔ ماڈل  (اصولوں کو مد نظر رکھ کر ماڈل ڈرائنگ بنانا۔رٹ کے عناصر اور ا

یں ہوں تو بنابے کا طریقہ ۔ شیڈنگ ) ے  ) ( کرتے  کا طریقہ Shadingمیں دو یا دو سے زیادہ چیں

 گ اشیاء گ 4سے  1مرحلہ 
ی
 ہیں کہ لائن کا استعمال کرتی ہوتے ساکت زندگ

: یہ اقدامات یہ ظاہر کرتی

۔  شکلیں اور تناسب کیسے کھینچا جابے

 

وع کرنا - 1مرحلہ   اسٹیل لائف ڈرائنگ شر

، آپ کو اشیاء کو اس  میں
ی
وع کر دینا چاہیں جیسے وہ شفاف تار فریم گ شکلیں ہیں  کسی بھی ساکن زندگ

طرح کھینچنا شر

۔ یہ تکنیک آپ کو ہر انفرادی شکل گ شکل اور دوشی شکلوں کے سلسلے میں اس گ   ہیں
یں نظر آتی جن گ تعمیں گ لکیں

۔  ہے
 میں مدد کرتی

 پوزیشن سے پوری طرح آگاہ ہوتے

 



وری ہے 
کیونکہ اس سے کسی بھی غلطی کو تبدیل کرنا اور تعمیں گ لائنوں کو مٹانا آسان ہو   اشیاء کو ہلکے سے خاکہ بنانا صرے

۔  جاتا ہے

 

 

 ایک دلچسپ کمپوزیشن بنانا - 2مرحلہ 

وع کر دینا چاہیں جیسے وہ شفاف تار فریم گ شکلیں ہیں 
، آپ کو اشیاء کو اس طرح کھینچنا شر  میں

ی
کسی بھی ساکن زندگ

یں ۔ یہ تکنیک آپ کو ہر انفرادی شکل گ شکل اور دوشی شکلوں کے سلسلے میں اس گ  جن گ تعمیں گ لکیں  ہیں
نظر آتی

۔  ہے
 میں مدد کرتی

 پوزیشن سے پوری طرح آگاہ ہوتے

 

وری ہے کیونکہ اس سے کسی بھی غلطی کو تبدیل کرنا اور تعمیں گ لائنوں کو مٹانا آسان ہو 
اشیاء کو ہلکے سے خاکہ بنانا صرے

۔  جاتا ہے

 

 ہے تاکہ آپ کو قائل کرتے والے 
وں کا استعمال کرتی  لکیں

یہ دیکھیے کے ذریعے ڈرائنگ گ تکنیک تعمیں گ عمودی اور افقی

 میں مدد ملے۔
 کو متوازن کرتے

ی
 بیضوی خطوط کھینچیے اور بیلناکار شکلوں گ ہم آہنگ

 

اتی لائنوں کو مٹانا - 3مرحلہ   تعمیں

 گ 
ی
وں کو مٹا سکتی ایک بار جب آپ ساکن زندگ شکل، تناسب اور ساخت سے خوش ہو جائیں تو آپ اس گ تعمیں گ لکیں

۔  سے پوزیشن میں ہیں
۔ اس سے آپ کو ہر فارم کا ایک درست خاکہ اور یہ اعتماد ملے گا کہ تمام اشیاء صحیح طریقی  ہیں

 



۔  کے لتں تیار ہیں
ے گ تفصیلات پر کام کرتے  اب آپ ہر چیں

 

 

 میں تفصیلات شامل کرنا لائن - 4مرحلہ 

۔ ے پر کسی بھی سابے یا عکاسی گ شکل میں ہلکے سے خاکہ بنائیں  اب ہر چیں

، آپ کو ڈرائنگ کے اگلے مرحلے یعنے ٹونز گ
ی
 پر جتنا زیادہ خیال رکھیں کے

ی
 شیڈنگ اتنے ی  آساتے آپ ان نشانات گ درستگ

 
ی
 سے ملے گ

 

 ہیں کہ ٹون کا استعمال کرتی ہوتے 8سے  5مرحلہ 
: یہ اقدامات اس بات گ وضاحت کرتی

۔ ے جہنی شکل کو کیسے پیش کیا جابے  گ تیں
ی
 ساکن زندگ

 

 1شیڈنگ کا مرحلہ  - 5مرحلہ 

 میں م
ے جہنی شکل کو بنابے  ہیں تاکہ اس گ تیں

ے پر ہلکے سے لگابے جابی ، کچھ بنیادی ٹونز ہر چیں  دد ملے۔اس مرحلے میں

 



 

 

 2شیڈنگ کا مرحلہ  - 6مرحلہ 

۔  ٹون بنابے کا دوشا مرحلہ اشیاء کے درمیان اور اس کے آس پاس گ جگہوں پر توجہ مرکوز کرتا ہے

 

 اشیاء کے درمیان روشنے اور سایہ گ ڈرائنگ کو اتنے ی  اہمیت دی جاتے چاہیے جتنے خود اشیاء گ ڈرائنگ کو۔

 

 ہیں جتنا کہ ان گ سطحوں  اشیاء کے نیچے اور اس کے 
 ان گ شکلوں گ تعریف میں اتنا ی  اضافہ کرتی

ارد گرد ڈالے گتے سابے

 کا سایہ۔

 

 

 

 3شیڈنگ کا مرحلہ  - 7مرحلہ 

۔  ہیں
، آپ اشیاء پر توجہ مرکوز کرتی  لہچے کو بنابے کے تیسرے مرحلے میں

 

ے اور روشنے کے ، اندھیں  ہیں
۔ اس سے اشیاء گ اس بار آپ ان کے لہچے کو گہرا کرتی  ہیں

 علاقوں کے درمیان فر  کو بھھابی

 شکل میں اضافہ ہوگا اور ان کے اثرات میں اضافہ ہوگا۔

 

ے زیادہ تاریک یا بہت   میں لہچے کا توازن برقرار رکھنا ہے تاکہ کوتے بھی چیں
ی
اس مرحلے پر سب سے بھا مسئلہ پوری ساکت زندگ



۔ آپ لہچے اور شکل کے 
۔ہلکی نظر نہ آبے  اتحاد گ تلاش میں ہیں

 

 4شیڈنگ کا مرحلہ  - 8مرحلہ 

 ہیں اور ان کے تضاد کو 
، ان کے لہچے کو گہرا کرتی  ہیں

، آپ دوبارہ اشیاء کے درمیان خالی جگہوں پر توجہ مرکوز کرتی آخر میں

۔  ہیں
 بھھابی

 

 میں 
ورت ہے تاکہ یہ یقینے آپ کو اشیاء گ ٹونل اقدار اور ان کے درمیان خالی جگہوں کو متوازن کرتے

محتاط رہیے گ صرے

۔  ہیں
 بنایا جا سکے کہ آپ ایک متحد تصویر بنابی

 

 کے طور 
ی
: اشیاء کے گروپ گ حقیقت پسندانہ نمائندگ  کو دو سطحوں پر کام کرنا چاہیے

ی
: مکمل شدہ زندگ

ی
ختم شدہ زندگ

 استعمال کو ہم آہنگ اور متضاد بنانا۔پر اور بصری عناصر گ متحرک ساخت کے طور پر، لائن، شکل اور لہچے کے 

 

 

 

 (Representational or Landscape Paintingحقیقی مصوری )

Details  نکالنا ، بنانا۔(Light & Dark  گ مشق کروانا۔ ) 

 

 : بنیادی شکلیں بنائیں 1مرحلہ 

  



 

 

4H  پھر چھت کے کنارے کے لتں ایک ، نگ ہاؤس گ بنیادی شکل کے لتں ہلکے سے مستطیل کا خاکہ بنائیں پنسل کے ساتھ، اسیر

 میں آپ گ مدد کے لتں اپیے سیدھے  
یں کھینچیے  کے لتں ایک اور لائن شامل کریں۔ درست لکیں

لائن اور گھر کے سامتے والے کوتے

ی  کنارے سے باہر نکلتے کا یہ اچھا وقت ، پتوں گ چھیی ، درخت کے تتے وں کے جسموں کے لتں گھاس گ لکیں
ڑ ۔ بھیں ہوسکتا ہے

۔  اور بیضہ کا خاکہ بنائیں

 

یں شامل کریں۔  مرحلہ 2: کھڑکی، دروازے اور چھت کی لکی 

 

نگ ہاؤس گ کھھگ اور دروازے کو چھت کے زاویوں کے ساتھ  ، اسیر
پنسل اور اپیے سیدھے کنارے کا استعمال کرتی ہوتے

 کے لتں زاویہ حکمران کا استعمال کر سکتی ہیں 
 شامل کریں۔ آپ اپیے زاویوں کو چیک کرتے

 مرحلہ 3: عمارت اور درخت کی تفصیلات شامل کریں۔



 

 اوور ہینگ۔ کسی  
ے
نگ ہاؤس گ وضاحت کے لتں مزید لائنیں شامل کریں، بشمول دائیں جانب اضاف پنسل کے ساتھ، سیر

، چھوتڑ شاخوں    سے مٹا دیں۔ درخت گ زیادہ ساخت میں خاکہ بنائیں
ے
وری رہنما خطوط کو گونیڑ ہوتے صاف بھی غیں صرے

 ہیں ان کو ٹییر کریں۔
 کو جو تتے سے دور ہوتی

وں کی تعریف شامل کریں۔ ڑ  مرحلہ 4: درختوں، پودوں اور بھی 

 

پنسل کے ساتھ، مزید شاخیں شامل کریں۔ درخت کے پودوں گ بنیادی شکلیں اور گھر کے ساتھ ساتھ برش اور جھاڑیوں کا  

۔ وں کے شوں اور ٹانگوں کا خاکہ بنائیں ڑ ۔ بھیں  خاکہ بنائیں

وں اور درختوں کو بہیی کریں۔ ڑ  مرحلہ 5: بھی 



 

4H  کے لتں کریں۔ 
وں کو کانوں کو جوڑ کر اور ان گ ٹانگوں گ بنیادی شکلوں کو بھر کر بہیی کرتے ڑ پنسل  کا استعمال بھیں

 پیچھے کرتی  Hدرخت کے پتوں کو 4
ے
وع کریں۔ پنسل گ نوک کو کاغذ کے خلاف فلیٹ کے ساتھ، آگ پنسل سے سایہ کرنا شر

۔ جھاڑیوں کے لتں یہی تکنیک استعمال کریں۔ قدر کے  وک کے ساتھ سکریبل لگا کر ساخت بنائیں
ہوتے مختصر، چوڑے اسیڑ

ورت کے مطابق ایڈجسٹمنٹ کریں۔  پیمابے کے ساتھ اپنے اقدار کو چیک کریں اور صرے

 مرحلہ 6: شیڈنگ اور گھاس شامل کریں۔

 

 اور پودوں میں شیڈنگ شامل کریں۔ ہلکی شیڈنگ کے لتں 4
ڑ نگ ہاؤس، بھیں  HB پنسل اور گہرے شیڈنگ کے لتں  Hاسیر

۔  میں ہے
نگ ہاؤس بائیں جانب گہرا ہے کیونکہ یہ سابے  پنسل استعمال کریں۔ یاد رکھیں کہ اسیر



4H اور HB  وں کے جسم کو بائیں طرف ڑ وں کو مزید سایہ دیں۔ بھیں ڑ پنسل کے ساتھ، پیش منظر میں گھاس ڈالیں اور بھیں

، اس لتں  وں کے جسم ہلکے ہیں
ڑ ۔ دیگر دو بھیں ا بنائیں اور اس کے ارد گرد گھاس کو اس کے برعکس ہلکا رکھیں پنسل  HB اندھیں

وں گ وضاحت کے لتں خاکہ پر انحصار نہیں کرنا پھے گا۔ 
ڑ  سے، آپ کو بھیں

۔ ایسا کرتے سے ان کے ارد گرد گھاس کو گہرا بنائیں

۔ قدر کے پیمابے کے ساتھ اپیے کام گ جانچ کریں۔  ہے
اسٹ سے ہوتی ، ان گ تعریف کنیڑ  اس کے بجابے

ے اور تکمیلی تفصیلات شامل کریں۔  مرحلہ 7: تاریک ترین اندھی 

 

 

4H اور HB 4 ے کے لتں  Bپنسلوں کے ساتھ شیڈنگ اور تفصیلات میں کوتے بھی ایڈجسٹمنٹ کریں۔ گہرے ترین اندھیں

پنسل کا استعمال کریں، جیسے کھھگ اور دروازے کے کھلتے اور درخت کے سابے والے حصے۔ اپنے قدر کے پیمابے کے ساتھ اپنے 

وری تبدیلیاں کریں۔ اپنے ڈرائنگ پر دستخط کریں اور تاری    خ  وں گ حد کو چیک کریں اور کوتے صرے روشنیوں اور اندھیں

 .بنائیں 

 

  
 کا استعمال ۔   Charcoalکلر سے ماڈل ڈرائنگ کی بار بار مشق ۔   Acrylic، واٹر کلر اور Shadingپنسل 

۔ اس کے علاوہ، انہیں  اپنے طلباء کو ایکریلک اور پانے کے رنگوں سے ماڈل بنانے کا طریقہ سکھائیں

 ھائیں پنسل کے ساتھ شیڈنگ سک
 

ی کے اصولوں کو ذہن می  رکھتی ہوئی ماڈل ڈرائنگ۔   جیومییڑ



، جیسے دائرے اور چوکور؛ اس کے بعد دائرے،   وع کرتے ہیں ہم ہمیشہ بنیادی شکلیں بنا کر ماڈل ڈرائنگ سرر

 Directionalکیوبز اور سلنڈر۔ ان شکلوں کا مشاہدہ کرتے کے بعد، ہم ان کو نقطہ نظر کی جگہ اور روشنے کے 

Fall ۔ ہم اس بات کا جائزہ
ے

 کہ ان بنیادی  کے سلسلے میں کھینچنے کی کوشش کریں کے
ے

لے کر ختم کریں کے

۔  شکلوں کے لحاظ سے مزید پیچیدہ شکلوں کو کس طرح سمجھا جا سکتا ہے
 

 

Perspective   ؟ اس کا اطلاق ۔  Model Drawingکیا ہے  می 

Perspective   ے کی دوری یا ۔ایک آرٹ تکنیک ہے جو کاغذ پر کسی چبں  گہرانی کو تبدیل کرنے ہے
 

 

 سیکنڈ ٹرم 
 

ن بنانا۔  Nature Paintingحقیقی مصوری یا   چی 
ی
 می  قدرئ

 : بنیادی شکلیں بنائیں 1مرحلہ 

  

 

 



4H  پھر چھت کے کنارے کے لتں ، نگ ہاؤس گ بنیادی شکل کے لتں ہلکے سے مستطیل کا خاکہ بنائیں پنسل کے ساتھ، اسیر

 میں آپ گ مدد کے لتں اپیے 
یں کھینچیے  کے لتں ایک اور لائن شامل کریں۔ درست لکیں

ایک لائن اور گھر کے سامتے والے کوتے

، پتوں   سیدھے کنارے سے باہر نکلتے کا یہ اچھا وقت ، درخت کے تتے وں کے جسموں کے لتں گھاس گ لکیں
ڑ ۔ بھیں ہوسکتا ہے

۔ ی اور بیضہ کا خاکہ بنائیں
 گ چھیی

 

یں شامل کریں۔  مرحلہ 2: کھڑکی، دروازے اور چھت کی لکی 

 ۔ 

 

نگ ہاؤس گ کھھگ اور دروازے کو چھت کے زاویوں کے ساتھ  ، اسیر
پنسل اور اپیے سیدھے کنارے کا استعمال کرتی ہوتے

 کے لتں زاویہ حکمران کا استعمال کر سکتی ہیں 
 شامل کریں۔ آپ اپیے زاویوں کو چیک کرتے

 مرحلہ 3: عمارت اور درخت کی تفصیلات شامل کریں۔

 

 اوور ہینگ۔ کسی  
ے
نگ ہاؤس گ وضاحت کے لتں مزید لائنیں شامل کریں، بشمول دائیں جانب اضاف پنسل کے ساتھ، سیر

، چھوتڑ   سے مٹا دیں۔ درخت گ زیادہ ساخت میں خاکہ بنائیں
ے
وری رہنما خطوط کو گونیڑ ہوتے صاف بھی غیں صرے



 ہیں ان کو ٹییر کریں۔
 شاخوں کو جو تتے سے دور ہوتی

وں کی تعریف شامل کریں۔ ڑ  مرحلہ 4: درختوں، پودوں اور بھی 

 

 

پنسل کے ساتھ، مزید شاخیں شامل کریں۔ درخت کے پودوں گ بنیادی شکلیں اور گھر کے ساتھ ساتھ برش اور جھاڑیوں   

۔ وں کے شوں اور ٹانگوں کا خاکہ بنائیں ڑ ۔ بھیں  کا خاکہ بنائیں

وں اور درختوں کو بہیی کریں۔ ڑ  مرحلہ 5: بھی 

 

4H  کے لتں کریں۔ 
وں کو کانوں کو جوڑ کر اور ان گ ٹانگوں گ بنیادی شکلوں کو بھر کر بہیی کرتے ڑ پنسل کا استعمال بھیں

 پیچھے   Hدرخت کے پتوں کو 4
ے
وع کریں۔ پنسل گ نوک کو کاغذ کے خلاف فلیٹ کے ساتھ، آگ پنسل سے سایہ کرنا شر



۔ جھاڑیوں کے لتں یہی تکنیک استعمال کریں۔  وک کے ساتھ سکریبل لگا کر ساخت بنائیں
کرتی ہوتے مختصر، چوڑے اسیڑ

ورت کے مطابق ایڈجسٹمنٹ کریں۔  قدر کے پیمابے کے ساتھ اپنے اقدار کو چیک کریں اور صرے

 مرحلہ 6: شیڈنگ اور گھاس شامل کریں۔

 

 اور پودوں میں شیڈنگ شامل کریں۔ ہلکی شیڈنگ کے لتں 4
ڑ نگ ہاؤس، بھیں  HB پنسل اور گہرے شیڈنگ کے لتں  Hاسیر

۔  میں ہے
نگ ہاؤس بائیں جانب گہرا ہے کیونکہ یہ سابے  پنسل استعمال کریں۔ یاد رکھیں کہ اسیر

4H اور HB  وں کے جسم کو بائیں طرف ڑ وں کو مزید سایہ دیں۔ بھیں ڑ پنسل کے ساتھ، پیش منظر میں گھاس ڈالیں اور بھیں

، اس لتں  وں کے جسم ہلکے ہیں
ڑ ۔ دیگر دو بھیں ا بنائیں اور اس کے ارد گرد گھاس کو اس کے برعکس ہلکا رکھیں  HB اندھیں

وں گ وضاحت کے لتں خاکہ پر انحصار نہیں کرنا 
ڑ  سے، آپ کو بھیں

۔ ایسا کرتے پنسل سے ان کے ارد گرد گھاس کو گہرا بنائیں

۔ قدر کے پیمابے کے ساتھ اپیے کام گ جانچ کریں۔  ہے
اسٹ سے ہوتی ، ان گ تعریف کنیڑ  پھے گا۔ اس کے بجابے

ے اور تکمیلی تفصیلات شامل کریں۔  مرحلہ 7: تاریک ترین اندھی 



 

4H اور HB 4 ے کے لتں  Bپنسلوں کے ساتھ شیڈنگ اور تفصیلات میں کوتے بھی ایڈجسٹمنٹ کریں۔ گہرے ترین اندھیں

پنسل کا استعمال کریں، جیسے کھھگ اور دروازے کے کھلتے اور درخت کے سابے والے حصے۔ اپنے قدر کے پیمابے کے ساتھ 

وری تبدیلیاں کریں۔ اپنے ڈرائنگ پر دستخط کریں اور  وں گ حد کو چیک کریں اور کوتے صرے اپنے روشنیوں اور اندھیں

 .تاری    خ بنائیں 

Lineڈرائنگ کرنا۔ 

 کرتے کے لیں سایہ 
ے

ے جہنے اشیاء کی نمائندکی لائن آرٹ یا لائن ڈرائنگ کونی بھی تصویر ہے جو دو جہنے یا تیں

، )عام طور پر سادہ( پس منظر کے خلاف رکھی گنی الگ  )تاریکی( یا رنگت )رنگ( میں درجہ بندی کے بغبں

وں پر مشتمل ہونے ہے   ۔سیدھی یا خمیدہ لکبں
 

 

۔  اپنے طلباء کو مثال کے ساتھ لائن ڈرائنگ کا طریقہ سکھائیں اور ان سے مشق کرتے کو کہیں
 



 حقیقی مصوری کرنا۔
ی
 واٹر کلر پنسل یا واٹر کلر رنگ رنگوں سے ابتدائ

 

ن کی  یوں یا پھلوں کو الگ الگ بنانن کے بعد دو یا تی  ن  رکھ کر بنانا اور رنگ بھریں۔ Compositionسی 

   .(Expressional Paintingتخیلی مصوری)
ی
 ہوئ

ی
ئ ی کے ساتھ درخت، تی  ڑ  می  بطخ، جھونی 

ن
پائ

ە  کشتی وغی 

 ۔ڈرائنگ بناناNaturalتجربات اور مشاہدات کا اظہار کرتی ہوتے روزمرہ گ  

 

وع ہے  مطلب کا اس ۔ کرتی  تصور میں  ذہن اپیے  آپ جو پر بنیاد گ اس کرنا، تخلیق کچھ سے شر  تخیل برآں، مزید ہیں

ے  بہت کو مصور لتں  کے کرتے  نگپینٹ سے ورت گ مہارت مشاہداتی  تیں ۔ ہوتی  صرے  وہ کہ ہے  ہوتا خواب کا فنکار ہر ... ہے

 کرے فراہم مدد میں  کرتے  ترجمہ پر کینوس کو خیالات  اپیے  اسے جو ہو رکھتا تخیل روشن ایک

 

 

 



 

Storyboard  ۔ ؟ یہ کیسے بنایا جاتا ہے  کیا ہے

اسٹوری بورڈ ہاتھ سے تیار کردہ خاکوں یا بصری امیجز کا ایک سلسلہ ہے جو اسکرپٹ نوٹس یا ڈائیلاگ کے ذریعے سپورٹ  

، تاکہ ناظرین پروڈکشن سے پہلے کسی اینیمیشن کا تصور    کر سکے۔کیا جاتا ہے اور ایک ترتیب میں رکھا جاتا ہے

 

 
۔ انہیں کام تفویض کرکے کلاس میں مشق کرتے دیں

 اپیے طلباء گ رہنماتے کریں کہ سٹوری بورڈ کیسے بنایا جابے

  

رتھوگرافک  پروجیکشن کے اصولوں کی جانچ پڑتال کر کے  
 
ی اور ا ن جیومییڑ  front Viewپلی 

Side View, Top View بنانا۔ 

 

 تھرڈ ٹرم



  
 کمپیوٹر گرافکس

ہ  ، چارٹ وغبں کمپیوٹر گرافکس پروگرامنگ کی مدد سے کمپیوٹر کا استعمال کرتے ہوتی تصویریں، لائنیں

۔  بنانے کا فن ہے
 

Fonts Style 

Fonts Style  ۔سے مراد ٹائپ کردہ حروف کا سائز، وزن، رنگ اور انداز ہے 

 

Layout Design 

Layout Design ڈیزائن بصری اور متنے عناصر کو آن اسکرین یا آن پیبر ترتیب دینے کا عمل ہے تاکہ

 ۔قاری کی توجہ حاصل کی جا سکے اور معلومات کو بصری طور پر دلکش انداز میں پہنچایا جا سکے

 

Image Selection 

Selection   ی کے لیں منتخب کردہ ا پھبں  layerایک  —کا ایک حصہ ہوتا ہے   imageکسی بھی قسم کی ہبں

ہ۔ انتخاب تمام پکسلز پر مشتمل ہوتا ہے میں نق مکمل —ل، رنگ درست کرنا، حذف کرنا، گردش کرنا، وغبں

 انتخاب کی حد کے اندر موجود۔ —طور پر یا جزوی طور پر منتخب 

 

Illusration & Pictogram 2D Art & 3D Art Designing 

2D  3ڈرائنگ ویو ایکD CAD  ۔  کرتا ہے جو ڈرائنگ شیٹ پر رکھا جاتا ہے
ے

حصے یا اسمبلی کی نمائندکی

، جیسے کہ ڈرائنگ کا منظر سےر کی ش کل کو ظاہر کرتا ہے جب مختلف معیاری سمتوں سے دیکھا جاتا ہے

ہ۔ ، اوپر، سائیڈ وغبں  سامیے

 

Textile Design  معلومات 
ی
 کی ابتدائ

Textile Design 

وں میں ٹیکسٹائل ڈیزائننگ  ڑ ۔ اس میں کبر وں کے لیں ڈیزائن بنانے کا ایک فن ہے ڑ بنے ہوتی اور غبں بنے ہوتی کبر

۔ یہ عمل گھر میں استعمال ہوتے والی ہ کے ساتھ  زیبائش بھی شامل ہے ے وغبں ، قالیں ے جیسے تولنں  ایللی کیشبے

۔ ن بنانے پر مشتمل ہے ے کے پیبڑ ڑ  کبر

 

 



 
 

Tape   کی مدد سےPerspective Art بنانا۔ 

۔ فنکار   عام طور پر دو جہنے فن پاروں Perspectiveآرٹ میں   کرتا ہے
ے

ے جہنے اشیاء یا خالی جگہوں کی نمائندکی میں تیں

، ڈرامانی یا غبں منقولہ  گہرانی کا حقیقت پسندانہ تاثر پیدا کرتے کے لیں نقطہ نظر کی تکنیکوں کا استعمال کرتے ہیں

'  تصاویر پیش کرتے کے لیں نقطہ نظر کے ساتھ 'کھیلیں
 

 

رٹ کے بارے میں اپنے طلباء کی رہنمانی کریں۔ ان سے کلاس میں مشق کرتے کو  ٹیپ آرٹ کا استعمال کرتے ہوتی تناظر آ

۔  کہیں

(50سرگرمیاں: )  نمبر

1. Story Board 

2. Perspective Exercise 

3. Cartoonist Art 

4. Caricatures Art 

5. Landscapes & Layout Designing 


